Konstruktion eines einzelnen Punktes mit Hilfe der Sehstrahlmethode

Gegeben sind der Standpunkt des Betrachters, die Lage der Bildebene, markiert durch die Grundlinie

und ein Punkt.

Zuerst wird eine Gerade durch den Punkt gelegt, die senkrecht auf der Grundlinie steht und damit die
Bildebene auch senkrecht schneidet (hellrot). Sie schneidet die Grundlinie der Bildebene im Punkt 1.
Dann wird der Sehstrahl eingezeichnet, er schneidet die Grundlinie der Bildebene in P2. Die gestrichelte
Linie ist eine Hilfslinie, um spater den Fluchpunkt bestimmen zu kénnen, der ja in der Zentralperspektive

direkt vor dem betrachter auf dem Horizont liegt.
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Die Gerade, die die Grundlinie in P1 schneidet, Iauft senkrecht
vom Betrachter weg, deshalb wurde sie eingezeichnet. Alle
diese Senkrechten Fluchten im Bild auf den Hauptpunkt,
also den zentralen Fluchtpunkt. Der zu konstruierende Punkt
liegt auf dieser Fluchtlinie.

Der Sehsrahl schneidet die Bildebene in genau dem Punkt,
den wir suchen. In der Aufsicht des Grundrisses sehen wir
nur die »x Koordinate«, in der der Sehstrahl die Grundlinie,
also die Bildebene, schneidet, die y- Kooerdinate kennen
wir nicht.

Anders formuliert, wir wissen, dass sich der gesuchte Punkt
s auf einer Senkrechten auf P2 befindet.

Der schnittpunkt der Senkrechten mit der Fluchtlinie ist der
gesuchte Punkt in der Bildebene.
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Wie gewohnt die Konstruktion in einem Bild!



Brook Taylor war ein beriihmter Mathematiker (Taylor - Reihe), der auch ein sehr guter Kiinstler war. Er
war der Erste, der das Prinzip des "Fluchtpunkis" erkannte.

Die nebenstehende Darstellung ist aus Brook Taylors "New principles of Linear Perspective", erschienen
1715. Der Stich zeigt ein Motiv (einen Wurfel), ausgewéhlte Sehstrahlen, die von den Kanten ins Auge
eines Betrachters laufen und eine Stellwand mit dem projizierten Bild des Wiirfels.






